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	1. Što je to programiranje?

a) Programiranje ili računalno programiranje je vještina pomoću koje korisnik stvara i izvršava algoritme koristeći određene programske jezike da bi napravio računalni program.
b) Programiranje ili računalno programiranje je vještina pomoću koje računalo govori programeru što on treba činiti.
c) Programiranje ili računalno programiranje je vještina pomoću koje programer crta u namjenskom programu za crtanje.
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	2. Što je to programski jezik?

a) Programski jezik su naredbe.
b) Programski jezik je jezik kojim pričaju programeri na Godišnjem sastanku programera svijeta.
c) Programski jezik je jezik za pisanje programa koje računalo zna i može izvršiti.
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	3. Koje su tri osnove naredbe u QBASICU? Objasni za što služi svaka od naredbi!
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	4. Napiši program u QBASICu koji će na zaslonu ispisati rješenja sljedećih matematičkih operacija:

a) 26 + 567

b) (4 * 5) – 2 * 9

c) (120 – 75) / (3 + 2)
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	5. Napiši program u QBASICu u koji ćeš upisati četiri broja, te izračunati i ispisati u zelenoj boji (2) njihov umnožak.
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	6. Napiši program koji će izračunati opseg i površinu pravokutnika. Treba upisati duljinu stranica a i b, te ispisati opseg i površinu tog pravokutnika. (pomoć: O = 2 * a + 2 * b, P = a * b)
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